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RESUMO

A partir de constatacdo da necessidade de estudos que levem a compreensdo das
caracteristicas e dos processos atuantes em nosso meio fisico, desde a Educacdo Basica,
elaboramos jogos didaticos que incitam a curiosidade e motivam os educandos para contetidos
de Geologia. Uma breve pesquisa com educadores de escolas ptblicas e particulares da cidade
de Tjui, Rio Grande do Sul, Brasil, atestou as expectativas e necessidades. Seguiu-se a
compilacdo de dados e a elaboracdo de propostas, logo continuadas pela confeccdo de
protétipos de jogos didaticos. Sua estruturagdo ¢ composta pelas seguintes fases:
problematizagdo, preparacdo, elaboracdo e finalizacdo. O projeto de jogos didaticos estd na
fase de confeccdo dos modelos de baixa fidelidade, com elaboragdao dos desenhos técnicos
graficos computacionais.

A utilizacdo de materiais didaticos para o estudo da Geologia ¢ ferramenta
fundamental para os processos de ensino e aprendizagem, tendo o jogo didatico como uma
importante e vidvel alternativa para auxiliar nestes processos por favorecer ao educando a
constru¢do do conhecimento e o entendimento dos contetidos. Esperamos que os jogos sobre
Geologia nao apenas venham contribuir para a apropriacdo de conhecimentos, mas também
para sensibilizar os professores para a importancia desses materiais, motivando a construgao
de novos jogos didaticos ou novas alternativas de ensino, despertando cada vez mais o
interesse dos educandos. Numa avaliacdo dos projetos até agora, pode-se constatar impactos
positivos, principalmente no que tange a divulgac¢do dos conhecimentos geoldgicos facilitados
a alunos e professores da Universidade e a escolas. Também, com a ampliacao de divulgagao,
socializacdo e exposi¢dao do conhecimento técnico-cientifico em linguagem acessivel.

Palavras chave: educac¢do basica; ensino de geociéncias; materiais diddticos de Geologia,
colegoes didaticas de Geologia

ABSTRACT

Beginning on an encounter of the necessities concerning studies that hold
comprehension on ours physical environments processes, beginning in Basic School, we
make out didactical games that instigate curiosity and motivate students toward Geology
contents. A brief research on private and public schools teachers at [jui, Rio Grande do Sul,
Brazil, certifies the necessities and expectations. We follow data compilation and proposals



elaboration, next continuing by didactical games prototypes making. Its arrangement is
composed by the following steps: problems, provision, elaboration and finalizing. Didactical
games project is on the phase of low fidelity models elaboration, with computational graphics
tracing.

Didactical materials using to Geologic studies is a fundamental implement onto
learning and teaching procedures, with didactic game as an important and viable choice
toward assistant on these processes because it helps the student toward knowledge building
and contents understanding. We hope that games about Geology not only contribute for the
knowledge appropriation but also for sensitize teachers about these materials significance,
raising news didactical games makings or news education alternatives, arousing ever more the
students’ interest.

In a still now projects evaluation, we can find positive strikes, mainly toward an easy
geological knowledge divulgation for the students and teachers of schools and college. Also,
with socialization, exposure and propagation enlargement of the technical-scientific
information under accessible language.

Key words: basic scholar education; geosciences teaching, Geology’s didactical stuff;
Geology’s didactical collections.

1. INTRODUCAO

O meio fisico de nosso planeta ¢ composto, primariamente, por minerais, que
constituem e caracterizam os ambientes, assim como estabelecem condigdes fundamentais
para a sustentacdo da vida nos ambientes, naturais ou antropizados.

A Geologia ¢ a area cientifica que estuda os materiais minerais, suas carateristicas e
sua evolugdao ao longo dos quase 5 bilhdes de anos de existéncia da Terra. Aprender
Geociéncias esta atualmente além do conhecimento das estruturas do Sistema Terra, das
formas do relevo e dos rios. E bem mais do que estudar Geologia e pesquisar jazidas minerais.
E mais do que aprender a classificar rochas, minerais e fosseis, saber seus nomes e
variedades. Envolve reconhecer e raciocinar sobre 0s processos que ocorrem no nosso
planeta, onde e como acontecem, relacionando com os que ocorreram no passado e quais as
implicagdes para as sociedades que os utilizam e neles atuam. Envolve compreender e
planejar o uso dos ambientes, sabendo que processos naturais sdo profundamente modificados
pelas interferéncias decorrentes dos modos produtivos com que a sociedade tira seu sustento.

A sobrevivéncia da sociedade e a qualidade de vida de cada um de seus membros
dependem da eficiéncia do planejamento e da contribuicdo individual nestes planos,
abarcando programas com prazos de implantacao, em bases legais e técnicas. Fica facil culpar
a natureza pela ocorréncia de catastrofes e danos, em vez de reconhecer que nossa sociedade ¢
que causou desequilibrios, sem avaliar suas consequéncias.

Entdo, por exemplo, ao acontecer desabamento de construgdes ou rachaduras numa
casa ou erosdo de camadas de solo produtivo, precisamos pensar nas condi¢gdes naturais de
solos e de chuvas que foram progressivamente mudadas por nossa utiliza¢do do territorio, sem
planejar nem prever suas consequéncias. Aparece aqui a evidéncia de que conhecimentos
especificos sdo necessarios desde o inicio de nossa formagdo. Neste sentido, desenvolvemos
projetos direcionados a Educacdo Bésica no Laboratorio de Ensino em Ciéncias Sociais da
UNIJUI, junto as Colegdes de Geologia.

Os jogos como objeto de estudo teem provocado interesse aos educadores, em fungao
da diversidade de perspectivas que abre sobre a realidade do ensino, podendo contribuir de
forma efetiva no entendimento dos conteidos passados em aula.. O presente projeto trata do



desenvolvimento de jogos didaticos para o ensino de Geologia destinado ao ensino basico
fundamental para alunos de 5* a 6* séries, a fim de contribuir de forma efetiva no
entendimento dos conteudos, visto que os materiais didaticos sdao ferramentas fundamentais
para os processos de ensino e aprendizagem. Pretende levar até os ambientes escolares novas
alternativas para o incentivo das praticas pedagogicas realizadas pelos educadores. O projeto
quer despertar maior interesse dos alunos para as areas das ciéncias naturais, tendo em vista a
falta de recursos para exposicoes e exemplificacdes em aula.

2. METODOS E PROCEDIMENTOS

Com base nestes pressupostos ¢ que sdo efetivados projetos junto as Colegdes de
Geologia da UNIJUI, que atuam no sentido de investigar os materiais usados atualmente no
Ensino Baésico e desenvolver novos instrumentos didaticos a serem usados como suporte €
motivagdo a aprendizagem, fundamentando os conhementos atuais da ciéncia geologica, com
entendimento dos processos e materiais geoldgicos.

A partir da infraestrutura do Laboratorio, as cole¢des de minerais, rochas e fosseis
estdo sendo usadas para subsidiar palestras e oficinas com educandos do Ensino Basico,
desenvolvidas no Laboratorio ou nas escolas ou com observagdes de campo. Os assuntos
principais sdo: Classificagdo de rochas, Exploragdo e conservacdo do Agqiiifero Guarani,
Vulcdes e terremotos, Fosseis e Historia da Terra, Extragdes minerais e impactos ambientais,
Arroios urbanos, Origem de solos.

Na tentativa de levar até os ambientes escolares novas alternativas para o incentivo das
praticas pedagogicas, o projeto Materiais Didaticos para o ensino de Geologia pretende
despertar maior interesse dos alunos, tendo em vista a falta de recursos para exposicdes e
exemplificagdes em aula. Assim, a proposta tem como objetivos elaborar, confeccionar,
avaliar e divulgar jogos didaticos que auxiliem na compreensdo e aprendizagem dos processos
e materiais geoldgicos. Também nos auxiliou o Laboratorio de Modelos e Maquetes, onde
foram fornecidos alguns materiais para a confeccdo dos jogos. O processo de
desenvolvimento deste projeto foi realizado com base na metodologia desenvolvida pelo
Nicleo de Design de Produto da UNIJUI, que permitiu acompanhar e compreender as etapas
e os processos de desenvolvimento dos jogos.

Assim, foram desenvolvidas atividades que levaram a elaborar, confeccionar, avaliar e
divulgar jogos didaticos abordando os processos € materiais geoldgicos (minerais, rochas e
fosseis). Contamos com subsidio da Cole¢do de Geologia do Laboratério de Ensino, que
contém colecdes de Rochas, Fosseis € Minerais com um banco de dados, que possibilitou
coletar imagens de amostras, entrar em contato com o meio proposto pelo projeto e buscar
informagdes. Também fomos auxiliadas pelo laboratorio de Modelos e Maquetes, onde foram
fornecidos alguns materiais para a confec¢ao dos jogos.

O processo de desenvolvimento deste projeto foi realizado com base na metodologia
desenvolvida pelo Nucleo de Design de Produto da UNIJUIL, que permitiu acompanhar e
compreender as etapas e os processos de efetivagdo dos jogos a serem projetados. Sua
estruturacdo € composta pelas seguintes fases: problematizacdo, preparagdo, elaboracdo e
finalizag¢do, com o organograma apresentado na figura 1.
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Figura 1 - ORGANOGRAMA DE PROJETO DE PRODUTO.
Fonte: Niicleo de Design de Produto da UNIJU{

2.1 Problematizacao

2.1.1 Comprovacao das necessidades

Nessa etapa buscou-se entrar em contato com o meio em que se pretende atuar e
confirmar a necessidade detectada no pré-projeto, avaliando qual o seu grau de relevancia.
Com a finalidade de estabelecer e reforcar as informagdes sobre o produto a ser desenvolvido,
foi realizado levantamento de informagdes através de pesquisa de campo onde foi aplicado



um questionario para professores de Geografia e Biologia. O quadro 1 apresenta o
questionario aplicado.

QUADRO 1 — QUESTIONARIO DE PESQUISA DE INFORMACOES.

UNIVERSIDADE REGIONAL DO NOROESTE DO ESTADO DO RIO GRANDE DO SUL
Projeto de extensdo: Materiais didaticos para o ensino de geologia

Professora orientadora: Doris Ketzer Montardo

Bolsistas: Talita Sauer e Tamara Patricia Rosa

Ano: 2008

QUESTIONARIO

Este questionario tem como objetivo avaliar o grau de relevancia do projeto, a confirmag@o das necessidades,
como também sua reagdo frente ao problema proposto. Servira como ferramenta para o projeto de
desenvolvimento de jogos didaticos para o ensino da Geologia. A proposta desenvolvida tem como objetivos
elaborar, confeccionar, avaliar e divulgar jogos didaticos que auxiliem na compreensao e aprendizagem dos
processos e materiais geoldgicos (minerais, rochas e fosseis).

Profissao:

1 — H4 quanto tempo leciona para alunos do Ensino Basico (Fundamental e ou Médio)?

2 — Qual a maior dificuldade enfrentada para a pratica de ensino/ aprendizagem aplicada aos alunos de
Ensino Fundamental? E Médio?

3 — Qual o grau de interesse dos alunos para os ensinos focados para os estudos de conteudos de Geologia?

4 — Sente-se a necessidade de novas alternativas ou formas diferentes de explanar as aulas que venham a
despertar o maior interesse dos alunos?

5 — Quanto aos ensinos voltados a Geologia, ha mais dificuldade de expor os conteiidos sobre fésseis,
rochas ou minerais? Porque?

Apos a aplicagdo do questiondrio, foi realizado um arrolamento das respostas obtidas
com 10 professores abordando pontos especificos que contribuiram para a avaliagdo das
necessidades no ambiente escolar e na aplicacao dos conteidos, como apresentado na tabela
1.

TABELA 1 - RESPOSTAS DO QUESTIONARIO

QUESTOES | RESPOSTAS COMENTARIOS

1 Variam de 2 a 39 anos.

2 “Falta de materiais didaticos”. A partir das entrevistas, percebe-
“dificuldade de instigar o educando para a | se que a maioria dos professores
aprendizagem”. sente dificuldades em instigar os
“falta de motiva¢do para o estudo”. alunos ao aprendizado, devido a
“sente-se dificuldades, quanto a falta de materiais em | falta de materiais didaticos,
escolas publicas, principalmente para expor assuntos | ligagdo entre as disciplinas de




de cunho mais técnico, pois os professores alegam que
os alunos ja saem fracos do ensino médio”.

“falta de materiais didaticos (exemplo: jogos), a falta
de ligacdo de conteudos referentes as disciplinas (
biologia, geografia e geologia)”.

“falta de aprofundamento do conteudo por parte dos
professores; trabalhar com menos teoria e mais
praticas”

“ndo ha dificuldades, pela disponibilidade, de
laboratorios de informatica, salas de video e viagens de
estudos”

biologia ¢ geografia, como
também a falta de materiais e
atividades praticas. A falta de
preparo dos educadores em
relacdo aos contetidos também ¢é
relatada como uma das
dificuldades encontradas no
ensino.

“o grau de interesse é heterogéneo por parte dos
alunos, varia bastante”

“a motivagdo dos alunos também depende da
motivagdo do professor em explanar os conteudos”
“quando as temdticas sdo tratadas com dominio pelo
professor, o interesse dos alunos acompanha a
motivagdo do professor”.

“os alunos se sentem motivados e desafiados para
compreender o lugar onde vivem”.

“é atrativo quando se relaciona a teoria com a
pratica’.

“os alunos adoram o estudo das rochas minerais e
fenomenos geologicos, pois abrange questoes voltadas
ao surgimento do universo e da vida no planeta”
“muitas vezes o interesse nato do educando é pouco e
precisa ser despertado e a forma como o educador
conduz para o assunto pode contribuir para o assunto”

Os professores entrevistados
apontam a importancia da
motivagdo dos mesmos ao
passar o conteido, despertando
maior interesse dos alunos. O
estudo das rochas, minerais e
fendmenos geoldgicos torna-se
mais atrativos quando se
relaciona a teoria com a pratica.

“sim, sempre a necessidade de se utilizar diferentes
recursos que envolvam o educando nas aulas”

“a necessidade de atividades prdticas, pois a teoria
ndo é suficiente”

“interagir, elaborar materiais prdticos que auxiliem na
construgdo do conhecimento, torna-se mais
interessante para os alunos”

“trabalhar as questoes dos tipos de rochas, minerais e
relacionar este estudo ao dia-a-dia dos alunos, os
equipamentos que existem em casa, por exemplo tem
ajudado de forma significativa”

“nas escolas ndo existem mais materiais sobre estes
assuntos, nem livros, nem cole¢oes de minerais como
antigamente, maquetes seriam muito interessantes”

“os educadores buscam novas alternativas para
estimular mais o interesse dos alunos, pois com o
avango tecnologico os professores precisam estar
sempre buscando diferentes maneiras de interagir com
os alunos”

“a metodologia é bem diversificada e pelo menos a
maioria tem interesse nas aulas de geografia”

A maioria dos professores sente
a necessidade de materiais
praticos (jogos, maquetes) que
auxiliem na constru¢do do
conhecimento juntamente com a
parte tedrica.

“Sobre fosseis desenvolve-se muito pouco em sala ,
enquanto as rochas e minerais acredita-se que a
dificuldade é mesma”

“fosseis, acredita-se que por ser algo que ndo
dominamos, apenas informagoes que lemos, sem muito
material concreto”

“sobre fosseis, por que é mais teorico, mais dificil
visualizar de forma pratica, até por ser resultado de
milhares de anos de intera¢do da natureza”

“depende da metodologia utilizada. O conteudo ndo
pode ser trabalhado apenas de forma teodrica, mas

Fosseis ¢ o conteido onde a
maioria dos professores encontra
maiores dificuldades ao passar
para os alunos, por ser mais
teorico e mais dificil de
visualizar de forma pratica. A
metodologia utilizada pode ser
uma variante no grau de
interesse dos alunos.




também na prdatica em que o educando consiga
vivenciar e interagir com o assunto, eu percebo que o
assunto fosseis por exemplo desperta muito interesse,
pois tem todo um contexto historico e biologico
envolvido. Ja o estudo de rochas e minerais é
interessante fazer observagdes e andalises do material,
para que o educando atribua mais importancia ao
conteuido”

“nado tem sentido dificuldade em trabalhar em nenhuma
das tematicas, mas por questoes de preferéncia as
rochas e minerais me encantam mais do que os fosseis
o0 que faz com que o trabalho com estas dareas seja mais

facil”

Fonte: levantamento a campo

2.1.2 Determinacao do perfil do publico alvo

O processo para a determinagdo do publico alvo apoiou-se nas pesquisas de campo,
que serviram de base para a definicdo dos pardmetros do projeto. Na escolha do tema central,
optou-se por desenvolver jogos voltados 4 Geologia, com destaques para Rochas, Fossil e
Mineral.

A partir da escolha do tema central e de entrevistas realizadas com professores da érea,
pdde-se tragar o perfil do publico que se quer atingir, sdo eles, estudantes do Ensino Basico
Fundamental e ou M¢édio, que sentem dificuldade ou desinteresse nos estudos voltados a
Geologia.

Para que o jogo atenda as necessidades desse publico alvo, a abordagem didatico-
geologica deve estar em nivel adequado e possivelmente o jogo deve ser acompanhado da
indicacdo de um livro-texto com nog¢des basicas de Geologia, ou mesmo algum texto que sirva
de suporte tedrico, para familiarizar o jogador com termos e conceitos geologicos necessarios
para jogar.

2.1.3 Lista de requisitos do problema
Nessa etapa projetual faz-se um levantamento e especificacdes de requisitos,

importantes para o desenvolvimento do projeto.

- Auxiliar professores e alunos com aulas mais participativas.

- Despertar o interesse dos alunos para os estudos voltados a Geologia.

- Ser um produto de fécil acesso para as escolas do Ensino Basico Fundamental e Médio.

- Apoiar a aplicacdo, o desenvolvimento e difusdo de conceitos e raciocinios tipicos de
Geologia.

- Obter alternativas que sirvam ndo apenas como objeto de entretenimento, mas também
como instrumento de apoio ao ensino.

- Conter informagdes necessarias para que o jogo seja de facil compreensdo, tanto dos
professores, quanto dos alunos.

2.2 Preparacio

2.2.1 Coleta de dados

Nesta etapa todas as fontes de informacao de produtos semelhantes sdo investigadas e
coletadas para analise, como aspectos formais, materiais, caracteristicas e propriedades destes
produtos, a fim de conhecer as solugdes ja empregadas e utilizadas. Esta andlise foi elaborada



com o auxilio da internet, bibliografias, pesquisa de mercado com o publico alvo, com coleta
de conceitos e figuras.

2.2.2 Anailise dos dados recolhidos

Apo6s a reunido das informacdes que queremos usar, fizemos uma critica prevendo a
construcao dos jogos, tanto em relagdo a textos como as imagens e seu uso. Alguns exemplos
sao apresentados no quadro 2.

QUADRO 2 - EXEMPLOS DE TEXTOS REFERENCIAIS

ROCHAS: Tipos de rochas, geologia, formagao das rochas, rochas magmaticas, rochas sedimentares
e rochas metamorficas, rochas igneas, dados geoldgicos, geografia. Uma rocha € a unido de diferentes
tipos de materiais em estado solido (minerais, massas salinas, substancias vitreas, etc.) que juntos
formam a crosta terrestre.

As rochas estdo separadas em trés diferentes grupos:

Rochas Magmiticas ou Igneas: sio originadas através de materiais em estado de fusio que se
solidificam por resfriamento, entre eles os minerais feldspatos, a mica, os 6xidos metalicos, os
minerais silicatos ferro-magnesianos, etc.

Rochas Sedimentares: Sua formagdo se da a partir de processos fisico-quimicos que sofrem os
agentes destrutivos de outras rochas anteriormente existentes. Ex. arenitos, calcario, folhelhos, etc.
Rochas Metarmérficas: Estas passam por mudangas e t€ém sua origem através das rochas
magmaticas, das sedimentares e também das metamorficas. Tal transformacao acontece pelo aumento
da temperatura e ainda ocasiona a elevagdo da pressdo e o aumento de deslocamentos, o que resulta
na fragmentagdo da rocha original.

FOSSEIS: Os fosseis sdo os remanescentes ou as evidéncias de animais ou plantas preservados
naturalmente. Vo desde ossadas de enormes dinossauros até minusculas plantas ou animais que s6
podem ser vistos no microscopio. Alguns nos fornecem dados importantes sobre o passado do
planeta, outros chamam a atengao apenas por sua beleza e a curiosidade que despertam na imaginago
do homem.

Durante a Idade Média foram considerados /udus naturae, ou seja, brincadeiras que a natureza havia
preparado para o homem. Fosseis sdo coletados e conhecidos desde o século XII, quando iniciou-se a
especulagdo sobre a sua origem. No “The Natural History of Oxfordshire”, publicado em 1677, os
fosseis eram considerados o produto de alguma virtude plastica extraordinaria e latente na Terra, nos
locais em que eram encontrados.

Estas curiosas rochas que lembravam folhas, ossos, conchas marinhas teriam se formado por uma
for¢a do interior do planeta, ou eram restos de organismos animais ¢ vegetais que um dia haviam
existido? E se um dia viveram, como estas conchas marinhas chegaram aonde sdo encontradas, muito
longe do mar ou no topo das montanhas? Sé no inicio do século XIX estas questdes foram resolvidas
e a mistica que envolvia os fosseis foi substituida pelo conhecimento cientifico.

MINERAL : ¢ um corpo natural sélido e cristalino formado em resultado da interac¢do de processos
fisico-quimicos em ambientes geologicos. Cada mineral ¢ classificado e denominado ndo apenas com
base na sua composi¢do quimica, mas também na estrutura cristalina dos materiais que o compdem.
Em resultado dessa distingdo, materiais com a mesma composi¢do quimica podem constituir minerais
totalmente distintos em resultado de meras diferencas estruturais na forma como os seus atomos ou
moléculas se arranjam espacialmente (como por exemplo a grafite e o diamante). Os minerais variam
na sua composi¢cdo desde elementos quimicos, em estado puro ou quase puro, ¢ sais simples a
silicatos complexos com milhares de formas conhecidas. Embora em sentido estrito, o petroleo, o gas
natural e outros compostos organicos formados em ambientes geologicos sdo minerais, mas
geralmente a maioria dos compostos orgdnicos ¢ excluida. Também sdo excluidas as substincias,
mesmo que idénticas em composi¢do e estrutura a algum mineral, produzidas pela atividade humana
(como por exemplos os diamantes artificiais). O estudo dos minerais constitui o objeto da
mineralogia.

Os minerais, substancias solidas inorganicas, ocorrem em todos os ambientes naturais, podem estar
na forma de graos soltos (nos solos e sedimentos) ou associados firmemente (nas rochas).

Geralmente, esses minerais sdo encontrados em graos muito pequenos, milimétricos. Ja nas colegdes
dos Museus de Geociéncias, de Mineralogia ou de Historia Natural, ha exemplares de todos eles em
suas variedades de formas e cores. Nas feiras de artesanato e de produtos naturais também podemos
encontrar varios minerais, ressaltando-se o fato de que, nesses casos, as classificagdes nem sempre
sdo cientificamente corretas.



http://www.suapesquisa.com/quimica

Fontes: internet: www.suapesquisa.com; www.wikipedia.com.br.

2.2.3 Estudo de materiais

Nesse ponto do projeto se fez um levantamento de possiveis materiais que podem ser
empregados na fabricagdo do produto, tragando um paralelo entre as caracteristicas do
material e as caracteristicas que se deseja obter no produto.

2.3 Elaboracao

2.3.1 Geracao de alternativas — jogos
Iniciou-se a concepcao dos jogos, com algumas propostas que, apds analise, foram
usadas e outras que foram abandonadas. A figura 2 mostra alguns exemplos de propostas.

JOGOS!
ROCHAS

O que € o0 que é?
Quem acertar as perguntas, anda o nimero de

casas que estiver mensionado na cartela.

Pergunta?

C) .............. \\\" ‘V ‘7\“
Cartelas separadas  Cartao resposta Saida '

,f’;Chegada

MINERAIS

Minerias encontrados nos
utensilios da nossa casa.

O jogo sobre os minerais sera dado a partir

da cartela com a ilustracdo de uma casa,

subdividida em sala, cozinha, quarto e

banheiro, onde estardo utensilios domésticos,

utilizados nesses ambientes, haverd o auxilio

de uma legenda com o nome do mineral e

i sua respectiva cor, a cor indicada na legenda
Quarto banheiro € o tipo de mineral que devera ser colocado
no utensilio que o aluno escolher. Também

havera um livro resposta onde o professor

. podera consultar e avaliar o maior nimero

‘ Cozinha ]D Sala | de acertos que os componentes do grupo
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MAQUETE OU IMPRESSAQ EM OFF-SET.

Figura 2 - PROPOSTAS INICIAIS DE JOGOS

A figura 3 a seguir mostra mais estudos de propostas dos desenhos dos jogos.



Figura 3 - PLANEJAMENTO DOS JOGOS

2.3.2 Geracao de alternativas - marcas
Partindo de uma proposta anterior de uma figura-marca para simbolizar a Cole¢ao de
Geologia, encetamos estudos que evoluiram para uma outra marca, mostrada na figura 4.



Figura 4 - ALTERNATIVAS DA MARCA.

2.3.3 Desenho grafico computacional

A partir dos estudos de propostas, evoluimos para a finalizagdo dos desenhos finais,
mostrados na figura 5.
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CARTAO RESPOSTA - JOGO MINERAIS [ \
o
O’D;x‘?ﬁtcS/
O Areia, calcario, feldspato (VIDRO) . Calcario, areia e argila (PAREDE)
. Caulim, calcério, feldspato, talco (VASO SANITARIO) . Argila (TELHA, CERAMICA E TIJOLOS)
. Argila, caulim, calcario, feldspato, talco (PISO CERAMICO) . Petroleo (GAS)
O Calcério, argila, gispsita, amianto, petrsleo (CAIXA DA AGUA) Q Aco (PIAINOX)
O Aco, petroleo, quartzo, feldspato e cobre (COMPUTADOR) O Ago & cobre (MICRONDAS)
O Marmore, granito, ferro, niquel, cobalto (PIA) O Caulim (CERAMICA/ DECORAGAO)
A// 3OS0
CARTAO RESPOSTA - JOGO FOSSEIS ¢
V)
On;;;‘(ﬁ"’
01 - MOLDAGEM 06 - BRAQUIOPODES 11 - GASTROPODES
02 - MUMIFICACAO 7 - CORAIS 12 - NAUTILOIDES
03 - MINERALIZAGAO 08 - CRINOIDES 13 . PALEONTOLOGIA
OU PETRIFICACAO
) 09 - EQUINOIDES 14 . FOSSEIS
04 - MARCAS FOSSEIS
QUINDICIOS 10 - ESPONJAS 15 . MOLUSCOS
05 - BIVALVES
{)9593
CARTAO RESPOSTA - JOGO ROCHAS ‘ v
'JVL;,;n(,O‘,/
01- A 06-B 1-A
02-C 7-C 12-B
03-B 08-C 13-C
04- A 09-B 14 - A
05- A 10- C 15-C

Figura S — DESENHOS COMPUTACIONAIS FINAIS.

2.3.4 Desenvolvimento de modelo real de baixa fidelidade

Neste momento do projeto foi desenvolvido um modelo em escala real, podendo entao
visualizar seu funcionamento. Para elaboracdo deste modelo, foram utilizados materiais
similares aos determinados para a fabricagdo, com propriedades fisicas semelhantes.

Observamos que as figuras 2 a 5 apresentadas neste artigo estdo com baixa resolucao,

em razdo da necessidade oriunda do requisito da edi¢do deste evento.

2.4 FINALIZACAO

2.4.1 Aplicacao dos jogos

A fim de confirmar a eficiéncia dos jogos, bem como, detectar as altera¢des
necessarias, pretende-se aplica-los a alunos de 5% e 6 séries, avaliando suas reagdes e

entendimento frente aos mesmos.




2.4.2 Avaliac¢ao e resultados

A avaliagdo da aplicacdo dos jogos se dara através de observagao direta e a partir de
registros fotograficos. Esta etapa do projeto tem como objetivo auxiliar na constatagdo de
possiveis falhas, quanto a constru¢do dos jogos e as dificuldades encontradas pelos alunos. A
partir destas observacgdes, serdo realizadas as alteragcdes necessarias para chegar nos resultados
esperados, citados na lista de requisitos.

2.4.3 Aprimoramento em desenho grafico computacional

Apos as avaliagdes, 0s jogos passardo por aprimoramentos grafico computacional,
podendo sofrer alteragdes em relagao a disposicao dos elementos, cores, texturas, fontes dos
textos, dimensdes, entre outros aspectos que venham melhorar a qualidade dos jogos.

3. RESULTADOS

Até agora, as atividades decorreram em: Divulgacdo de informagdes sobre os materiais
terrestres, das metodologias de estudo e classificagdao de rochas, minerais e fosseis e difusao
da histéria do meio fisico que compde os ambientes gauchos e brasileiros através de oficinas e
palestras; Continua revisao do acervo, com classificacdo e incorporacdo de novos materiais,
somando atualmente 3.118 amostras catalogadas; Manutenc¢ao dos arquivos de classificagdo e
de imagens, com um banco virtual agrupado por colecdes, 11 vitrines expositoras € um banco
de imagens digitais com 3.013 arquivos; Producdo de materiais de referéncia sobre Geologia
para atividades de pesquisa, extensao e ensino nos niveis Fundamental, Médio e Superior (em
construgdo); Elaboracdo de propostas para jogos para o Ensino Bésico, que serdo testados em
oficinas e aulas praticas. O projeto de jogos didaticos chegou até a fase de elabora¢do com as
geracdes de alternativas, desenhos graficos computacionais e confec¢do dos modelos de baixa
fidelidade, restando apenas a fase de finalizagdo, onde os jogos serdo aplicados e testados com
alunos de 5% e 6 séries, a fim de avaliar a eficiéncia dos jogos, como possiveis alteracdes.

4. DISCUSSOES FINAIS E CONCLUSOES: A utilizagdo de materiais didéticos para o
estudo da Geologia ¢ ferramenta fundamental para os processos de ensino e aprendizagem,
tendo o jogo didatico como uma importante e viavel alternativa para auxiliar nestes processos
por favorecer ao educando a constru¢do do conhecimento e o entendimento dos conteudos.
Esperamos que os jogos sobre Geologia ndo apenas venham contribuir para a apropriagcao de
conhecimentos, mas também para sensibilizar os professores para a importancia desses
materiais, motivando a constru¢do de novos jogos didaticos ou novas alternativas de ensino,
para despertar cada vez mais o interesse dos educandos. Numa avaliacdo dos projetos até
agora, pode-se constatar impactos positivos, principalmente no que tange a divulgacdo dos
conhecimentos geoldgicos facilitados a alunos e professores da Universidade e a escolas.
Também, com a amplia¢do de divulgacdo, socializacdo e exposi¢ao do conhecimento técnico-
cientifico em linguagem acessivel.
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